Didaktische Szenarien fir

videobasierte Lehre
Kleine Beispiele und Ideen fiir die Hochschullehre
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Definition: Lernvideos

Lernvideos sind Videoaufnahmen,

die speziell fur Lernzwecke konzipiert und erstellt
werden

und

im Rahmen von Lehr/Lernsituationen eingesetzt
werden.
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Wo starten?

Beim didaktischen Design!
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Schritte des didaktischen Designs

Analyse der Rahmenbedingungen
Entwicklung des Gesamtkonzeptes
Uberpriifung der Ressourcen
Entwicklung des Feinkonzeptes
Realisierung/Vorbereitung
Durchfihrung

Evaluation
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Analysefragen:

Vorab:
= \Warum? Woflr?

= Bringt Video hier einen Mehrwert?
Aufwand-Nutzen Relation

Generell:
" Haupt- oder Teilemement?
" Prasenz oder Online? Erganzung oder Ersatz?
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Lernvideo als Medium

= Lerntheoretischen Didaktik (Berliner Modell)

= Steht in Interdependenz mit den Zielen, den
Inhalten und den Methoden

= Kein Selbstzweck und auch nicht der Startpunkt
= Nur ein Medium im gesamten Lehr-/Lernkontext




Funktionen und didaktische
Einsatzzwecke von Lernvideos

Einstieg  Hauptteil Ende




Einstieg, Vorbereitung

e Einfilhrung in ein Thema, Uberblick

e Begrulung

* Als emotionale Komponente
* Sensibilisieren, Betroffenheit wecken
* neugierig zu machen
* Storytelling,
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Lernvideo als Content

* Inhaltsvermittlung
e Prifungsvorbereitung

* Als Vorbereitung fur eine Prasenz
(z.B. flipped classroom Prinzip)

e Zur Wiederholung, Vertiefung m
’ [

* Als Ersatz fUr eine Prasenz
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Lernvideo + Aktionen/Assessment

* Funktion
* als thematische Diskussionsgrundlage
* Verhaltensanalyse
* Gegenuberstellung von Positionen
* Video-Beibring-Basar
 Teil eines Online-Assessments
* Aufgabenstellung als Video
e Abgabe als Video
* Video-Feedback, Peer-Review
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Kooperatives Lernen mit Videos

= \Video-Protokoll von Gruppentreffen

= Kooperativ, rollenverteilt Videos erstellen:
Drehbuchautor*in, Darsteller*in,
Kameramann/frau, Interviewer*in, Beleuchter*in,
Sprecher*in, Textautor*in

*" Hypervideo mit verschiedenen Perspektiven
erstellen

" Fortsetzungsstory erstellen
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Rollenwechsel —
Studierende erstellen Videos

= \Video-Prasentation, Referat

= Aufzeichnung von Handlungen: Prozessdoku,
Laborversuch ...

= zur Erlauterung einer Bearbeitung
= Reflexionsvideo, Video-Lerntagebuch (Meta-Ebene)
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Videos im Rahmen virtueller
Makro-Methoden und Szenarien




Videos in (virtuellen) Makro-Methoden

" Flipped classroom
= MOOCs

= Vorlesungsaufzeichnung/Ubertragung

= Microlearning
= Online-Tutorien, Selbstlernkurs

" Plan-Rollenspielen
= Online-Rallyes
= Webquest
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Online-Tutorium, Selbstlernkurs

Videos zur Wissensvermittlung
als BegriBungsvideo

Fir Aufgaben

Kombiniert mit weiteren Infos

Funktion: personliche, interessante, motivierende
Kurs Gestaltung
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Video in Plan-Rollenspielen

" Erganzendes Element -> Emotionalitat
= Storytelling

= Einstieg

= BegrufSung in der Rolle
= Avatare + Szenario plastisch machen

" Ergebnisprasentation &= *l nnn P — | . A
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Videos in Online-Rallyes

= \VVideo als Element des Storytelling
= Unterstltzung der Story
= als (Teil) des Activities

= VVideo als Game-Element

Ne4 Der Vortrag "Alles was Recht ist”

= Als Belohnung
m | evel visualisieren
= Fir besondere Sonder-Activities
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Fazit

= Viel mehr als nur Content-Bereitstellung
= Startpunkt: Didaktische Design

= Verbindungen mit anderen Lehr-/Lernelementen
und Methoden herstellen, didaktisch verankern

= Aktivierung statt Passivitat ~
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Dr. Sabine Hemsing, VCRP
hemsing@vcrp.de
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